
Palast Geflüster : les personnages fantastiques

Dario a créé cette extension pour donner plus de sens aux différentes couleurs. Distribuez au hasard 
les cartes de score, et donnez à chaque joueur le personnage de sa couleur.

BLEU prend le Minotaure guérisseur,
VERT prend l'Elfe garde-forestier,
VIOLET prend le Goblin voleur,
JAUNE prend l'Orc renégat,
ROUGE prend le Nain guerrier.

Les pouvoirs spéciaux durent toute la partie, et peuvent être utilisés une ou plusieurs fois par 
manche. Par exemple, BLEU joue le bouffon bleu : il pioche donc une carte. Il pose maintenant le 
Gardien bleu, et reprend en main le bouffon bleu. Comme il a gardé la main, il joue à nouveau le 
bouffon bleu et repioche une carte.

Traduction de l'anglais : Thomas Arlès


